
Faites équipe 
avec un studio qui 
maîtrise le design 
de jeu et les codes 

du marché.

QUI SOMMES-NOUS ?

Grafik ID met le design graphique 
au service du jeu de société.

Spécialistes du secteur, nous créons 
des visuels qui captent l’attention, 
renforcent l’immersion et valorisent 
chaque mécanique de jeu.

Plateaux, cartes, boîtes, univers visuels 
complets : nous savons comment 
transformer une idée en produit 
séduisant, clair et prêt à éditer.



COMMENT VOUS AIDER ? 

Packaging
Nous créons des packagings qui attirent le regard, 
racontent une histoire et donnent envie d’acheter.

Direction artistique
Nous assurons une direction 
artistique cohérente, du concept 
global à la coordination des 
illustrateurs et sculpteurs 3D, 
pour un univers fort et maîtrisé.

Ergonomie
Nous concevons tout le matériel de jeu 
au service de l’expérience ludique : 
lisibilité, facilité d’usage et fluidité.

Supports de com'
Nous valorisons votre image sur tous 
les canaux grâce à des supports 
print et digitaux impactants : flyers, 
PLV, habillages de stand, bannières, 
contenus pour les réseaux sociaux…

Campagne de crowdfunding
Nous concevons les visuels clés de vos 
campagnes de financement participatif : 
pages projet, visuels de récompenses, 
bannières et éléments promotionnels pour 
maximiser l’impact et la clarté.

Edition
Nous réalisons la mise en page de vos 
livrets de règles, alliant lisibilité, hiérarchie 
de l’information et cohérence graphique 
pour une lecture fluide et accessible.



QUELLES SONT NOS VALEURS ? 

Des fichiers fiables, 
sans mauvaise surprise.
Nous veillons à ce que tout 
fonctionne parfaitement, 
jusqu’au moindre détail.

Notre maîtrise des contraintes 
techniques et des standards 
professionnels garantit des 
fichiers irréprochables, prêts  
à être fabriqués.

La satisfaction client  
comme ligne de conduite.
Nous privilégions des échanges simples, clairs et réactifs.

L’écoute, la disponibilité et la collaboration sont au cœur de 
 notre méthode, pour répondre précisément à chaque besoin,  
voire les dépasser.

Notre priorité : construire une relation de confiance durable, 
fondée sur la qualité du résultat et la réussite de chaque projet.

Présents à chaque étape.
De la première idée jusqu’aux 
fichiers prêts pour l’impression, 
nous accompagnons chaque 
projet pas à pas.

Grâce à notre expérience dans  
le jeu de société, nous apportons 
des conseils concrets, anticipons 
les besoins techniques et créatifs, 
et assurons une vraie cohérence 
visuelle du début à la fin.



QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?

PACKAGING



ÉDITION
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?

ARTBOOK

LIVRE DE REGLES

LIVRET

LIVRE DE JEU

ARTBOOK

LIVRE DE REGLES LIVRE DE REGLES



MATÉRIEL DE JEU
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?

DÉS ET PRODUITS DÉRIVÉS

CARTES

CARTES

TABLEAU DE BORD DE JOUEUR

TABLEAU DE BORD EN PLASTIQUE INJECTÉ

TABLEAU DE BORD DE JOUEUR



LOGOS
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?



DIRECTION ARTISTIQUE
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?

1-A

2
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5-A

3-A 4 2-7-2

6-A

Artists: 1.Jérémy Masson 2.Prosper Tipaldi 3.Saeed Jalabi 4.Phil Moss 5.Edouard Guiton 6.Alex Folin 7.Helder Almeida			   Colorists: A.Giorgia Lanza B.Simon Tessuto



CROWDFUNDING & STANDS
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?



LES PLUS GRANDS SUCCÈS À NOTRE PALMARÈS
QU'AVONS-NOUS DÉJÀ RÉALISÉ ?

Saison 1...............................................781 K$

Saison 2.0........................................3,4 M$

Black Plague .......................................4 M$

Green Horde ........................................5 M$

White Death .................................3,8 M$

Western............................................. 3,3 M$

Invader................................................ 3,3 M$

Total ≈ 23,6 M$
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Marvel Zombies.................................9 M$
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Original.....................................................3,5 M$

Hellscape................................................3,8 M$

Dungeons of Shadowreach......3,5 M$

Total ≈ 10,8 M$
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Marvel United................................2,8 M$

X-Men.......................................................6 M$

Multiverse........................................4,8 M$

DC United.........................................4,4 M$

Total ≈ 18 M$
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Blood Rage.....................................905 K$
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Ankh...................................................... 3,3 M$

Total ≈ 8,4 M$

Rising Sun........................................4,2 M$

Saisons 1 & 2...................2,4 M$

Saisons 3 & 4..................3,4 M$

Saisons 5 & 6.................. 3,9 M$

Total ≈ 9,7 M$
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QUI SOMMES-NOUS ?
UNE ÉQUIPE D'EXPÉRIENCE

Mathieu
Creative Lead

& Founder

Avec 27 ans d’expérience en design 
graphique, Mathieu a débuté en agence 
avant de rejoindre l’industrie du jeu en 
2004, en collaborant avec des éditeurs 
comme Rackham, Dust Studio et CMON.

Il fonde Grafik ID pour réunir une équipe 
de professionnels partageant la même 
exigence de qualité et offrir une véritable 
expertise en design graphique appliqué 
au jeu.

De 2019 à 2025, il a dirigé l’équipe gra-
phique et artistique de CMON, coordonnant 
près de 20 collaborateurs dans 5 pays.

Son ambition : enrichir l’expérience de 
jeu grâce à un design immersif, fluide et 
facilement adaptable pour les éditeurs.

Graphic Designer

Marc

Depuis 12 ans, Marc met son approche 
exigeante et rigoureuse au service du jeu.

Il veille à chaque détail et ne laisse jamais 
partir un fichier sans s’être assuré qu’il soit 
parfaitement propre, finalisé et conforme 
aux plus hauts standards de qualité.

Sa maîtrise technique, son œil affûté et 
son sens de la précision font de lui un 
maillon essentiel dans la chaîne de pro-
duction graphique.

Bédéiste à ses heures, il excelle aussi dans 
la création de jetons et pictogrammes, 
l’une de ses spécialités.

Il incarne pleinement l’art du travail bien 
fait et fiable, où rien n’est laissé au hasard.

Graphic Designer

Louise

Graphiste depuis 12 ans, grande amatrice 
de jeux de rôle, Louise est une véritable 
magicienne de la mise en page.

Elle excelle à transformer des règles 
parfois complexes en documents clairs, 
accessibles et agréables à lire, sans ja-
mais sacrifier l’élégance visuelle.

Présente depuis la fondation de Grafik ID, 
elle en incarne l’esprit de rigueur, de pas-
sion et d’exigence.

Sa sensibilité éditoriale, alliée à sa maîtrise 
technique, lui permet de créer des sup-
ports lisibles, immersifs et parfaitement 
adaptés aux besoins des éditeurs comme 
des joueurs.



ILS NOUS ONT FAIT CONFIANCE... POURQUOI PAS VOUS ?

STUDIO@GRAFIK-ID.COM

COMMENT NOUS CONTACTER ?


